
キーワード

この動画の活用に当たって

動画はこちら

動画の流れ
気付かせたいことの目安

★（小１～３） ★★（小４～６） ★★★（中１～高３）

□ 補足・解説
◆ StepUp アクティビティ

動画教材解説シート No.

 様々なプログラミングアプリや
Webサイトが提供され，プログラム
を制作したり，作品を公開したりで
きるようになっています。

 プログラミングサイトにある作品を
見てみよう。（例：scratchなど）

 作者が著作権を無
視している可能性が
ある。

 個人が私的に楽しむ分には，問題
ありませんが，公開することで著作
権の侵害となります。

 他の人のプログラム
をコピーしている。

 アニメキャラクターに
そっくりなキャラク
ターを作っている。

 プログラムの二次利
用が認められていな
いものを使っている。

 プログラムのコード
にも著作権があるの
で，利用する場合は
許可が必要になる。

 プログラムのコードにも著作権は
あります。既存のプログラムを参考
に作成することは，プログラムを学
ぶ上では大切ですが，そのまま利
用して公開することは著作権の侵
害につながる可能性があります。

 他の人が作ったプロ
グラムを自分が作っ
たものとして公開す
るのはいけない。

 個人で楽しむ分に
はいいが，公開する
ことで著作権を侵害
する可能性がある。

プログラミングがWebサイトや
アプリで身近なものとなり，自
分でゲームやアニメなどを気軽
に作ることができるようになりま
した。好きなものを自由に作っ
てみたい！その思いは制作の大
きな原動力となります。デジタル
データは複製も簡単で，二次利
用も気軽にできます。しかし，他
の人が作ったキャラクターや音
楽，プログラムなどには，著作
権や商標権など様々な権利が
存在します。イラストや音楽など
のフリー素材等を利用する場合
も，利用規約を確認して使うよ
うにしましょう。著作権について
は，文化庁のWebサイトで詳し
く説明しているので参考にしま
しょう。

＃著作権
＃商標権
＃プログラミング

N01

アニメ番組を
楽しんでいる。

プログラミング
作品を公開して
い る サ イ ト で
ゲームを探して
いる。

有名アニメの
キャラクターを
使ったゲームを
楽しむ。

遊んだゲーム
のプログラムを
見ると，難しくて
自分では作れそ
うにないことに
気付く。

有名アニメに
出てくるキャラク
ターに似たキャ
ラクターを作っ
たり，他の人の
ゲームからプロ
グラムをコピー
したりしている。

他の人のプロ
グラムやキャラク
ターを使って自
分の作品として
公開している。


